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1.關於遊戲 

100.遊戲概要 

100.1. 本遊戲是由 2 名玩家進行對戰的遊戲。 

100.2. 絕大多數碧藍航線集換式對戰卡牌的賽事適用基礎規則中規定的附加規則。 

  

101.遊戲開始 

101.1. 進行本遊戲前，每位玩家需準備自己的卡組、旗艦卡以及魔方卡組。其中，所

有的卡牌需為官方製品。 

101.1a 玩家必須準備好 1 張旗艦卡，且旗艦卡的枚數只能為 1 張。 

101.1b 卡組中卡牌的數量必須為正好 50 張。卡組由艦船卡以及事件卡組成。卡組中

相同卡牌編號的卡牌最多可以投入使用 4 張。卡組中僅可投入使用旗艦卡所包含的顏

色的卡牌。當旗艦卡為不擁有顏色的卡牌時，卡組中也只能投入無色卡牌。 

101.1c 魔方卡組由正好 10 張魔方卡組成。 

101.2. 每位玩家將自己的卡組洗牌，以令其卡組充分隨機化。之後，每位玩家可以將

對手的卡組洗牌或者切牌。 

101.3. 每位玩家放置一副魔方卡組。 

101.4. 若無特殊指定，每位玩家需將己方的旗艦卡以正面向上放置於戰場的後排中央。 

101.5. 下一步，雙方玩家以隨機方式決出由哪一名玩家選擇先後攻。此處，玩家可以

採用任何雙方都同意的方式（例如猜拳等等）來決定。先攻方的玩家為開始玩家。通

常，回合從開始玩家起輪流進行。 

101.6. 每位玩家抽取若干手牌，其數量等同於初始手牌張數。初始手牌張數為 5 張。

之後，每位玩家有 1 次重新調度的機會。重新調度是指將己方手牌全部混合到己方卡

組中進行洗牌，然後重新抽取與初始手牌張數相等的新的手牌的行為。 

101.7. 每位玩家從己方卡組最上方開始 1 張張面朝下地抽取與己方旗艦耐久值相同張

數的卡牌，並且放置在旗艦耐久區。完成此步驟後，原本位於卡組最上方的卡牌，此

時應位於旗艦耐久區最下方的卡牌。 

101.8. 非開始玩家從魔方卡組將 1 張魔方卡以反面向上放置於費用區。 

101.9. 開始玩家，既先攻玩家，開始己方最初的回合。 
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102.遊戲結束 

102.1. 當任何一位玩家獲勝或者遊戲平局時，本次遊戲當即結束。 

102.2. 贏得遊戲的方式有很多種。 

102.2a 某些技能可能敘述為一位玩家贏得遊戲。 

102.3. 輸掉遊戲的方式有很多種。 

102.3a 玩家可以隨時認輸。認輸的玩家會立即離開遊戲，並判定為輸掉遊戲。 

102.3b 當玩家旗艦耐久區的卡牌數量為 0 張時，若此時該玩家的旗艦卡再次受到傷害，

則該玩家輸掉遊戲。此為規則確認處理。 

102.3c 玩家的卡組變為 0 張時，將輸掉遊戲。此為規則確認處理。 

102.3d 某些技能可能敘述為一位玩家輸掉遊戲。 

102.3e 在賽事中，玩家可能會因收到來自裁判的處罰從而輸掉遊戲。 

102.4. 遊戲平局的方式有很多種。 

102.4a 若遊戲中的所有玩家同時輸掉遊戲，則遊戲平局。 

102.4b 某些技能可能敘述為遊戲平局。 

  

103.遊戲的基本原則 

103.1 當某張卡牌上記載的文字內容與綜合規則的內容有衝突時，以卡牌的記述為優

先。這張卡牌只能在此特殊狀況下取代其所抵觸的規則。該規則的唯一例外是玩家可

以隨時認輸。 

例) 如果場上有 1 張擁有常備技能「玩家不能抽卡」的卡牌，此時回合玩家進入準備階

段，則「準備階段抽 1 張卡」的規則將被忽略，不可抽卡。 

103.2 如果一項技能要求玩家需要進行或者可以進行某一動作，而另一項技能要求玩

家不能進行這一動作，則以「不能進行」的技能優先。 

103.3 若任何指示要求做出不可能的動作時，則省略該動作。 

103.4 如果多個玩家同時進行某個選擇或者處理，則先由主動玩家(該回合的玩家)做出

所有必要的選擇，然後由非主動玩家進行必要的選擇。當所有的選擇結束之後，再同

時進行處理。(APNAP 規則) 

103.4a 當某些技能要求玩家從手牌、卡組等非公開區選擇卡牌時，則該卡牌在被選擇

時刻應保持牌正面朝下。然而，每位玩家必須清楚地表明哪張牌面向下的牌是其所選

擇的。 
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103.4b 玩家在做選擇之時，會先得知對方玩家的選擇，但是規則 103.4a 中的情況例

外。 

103.4c 如果 1 名玩家要同時進行多個選擇，則需按照卡牌上所寫的順序進行選擇。若

沒有指定順序，則該玩家可以依照任意順序進行選擇。 

  

  

2.卡牌組成 

200.總則 

200.1. 卡牌的組成要素包括名稱、費用、卡圖、顏色標識、卡牌種類、屬性、技能描

述、戰力、支援欄、插畫家姓名、版權標記、卡牌編號、擴張記號。這些內容在有些

卡牌中可能只部分存在，有些則全部存在。 

  

201.名稱 

201.1. 卡牌的名稱位於卡牌下部的中央。 

201.2. 某些技能涉及具有特定名稱的卡牌。其名稱用直角引號（「」）表示。 

201.3. 某些技能涉及包含特定字串的卡牌。其字串用雙直角引號（『』）表示。 

201.4. 當卡牌名稱中記載有「.改」、「（μ兵裝）」、「Ⅱ」或「Zwei」時，該卡牌將

同時被視為未記載「.改」、「（μ兵裝）」、「Ⅱ」或「Zwei」的原名角色。（例如：

名稱為「綾波.改」的卡牌將同樣被視為「綾波」） 

  

202.費用 

202.1. 卡牌的費用以卡牌左上角的數值來表示。 

202.1a 對於旗艦卡以及魔方卡，不存在費用這一概念。 

  

203.顏色標識 

203.1. 卡牌的顏色以卡牌的邊框顏色來表示。 

203.2. 某些卡牌可能同時擁有多種顏色，擁有多種顏色的卡牌被稱為「多色卡牌」。 
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203.3. 某些卡牌可能不擁有顏色，不擁有顏色的卡牌被稱為「無色卡牌」。 

  

204.卡牌種類 

204.1. 卡牌種類通常顯示於卡牌的右上角。旗艦卡則顯示於卡牌的左上角。 

204.2. 卡牌種類包括「旗艦」、「艦船」、「事件」、「魔方」。 

204.3. 旗艦卡是指在遊戲開始時放置於戰場上的卡牌。 

204.3a 旗艦卡右上角記載有耐久值的一面為正面，右上角記載有“覺醒”二字的一面為

反面。 

204.3b 若無特別指定，開始遊戲時，需將旗艦卡以正面放置於後排的中央位置。 

204.3c 當因技能或規則需參照旗艦的卡牌信息時，若無特別指定，則只需參照該時點

旗艦卡向上的一面上所記載的卡牌信息。 

204.3d 即使旗艦卡翻面，該張旗艦卡依舊被視為與翻面前為同一張卡牌。處於休息狀

態的旗艦卡翻面後依舊處於休息狀態，此前適用於該張旗艦卡的技能效果也會繼續適

用。 

204.4. 艦船卡是指在己方主階段從手牌放置到戰場上作戰的卡牌。 

204.4a 將艦船卡打出到戰場上的行為被稱作“登場”。 

204.4b 登場艦船卡時，需選擇將其登場於戰場上的某一具體位置。若該位置已經存在

其他艦船卡，則需將原本位於該位置的艦船卡送入撤退區。 

204.5. 事件卡是指從手牌送入撤退區以發動其技能的卡牌。 

204.6. 魔方卡是作為基礎資源的卡牌。玩家需使用魔方卡支付登場艦船卡以及發動事

件卡所需的費用。 

204.6a 玩家可以通過將位於己方費用區的 1 張處於激活狀態的魔方卡轉為休息狀態，

從而支付 1 點費用。 

204.6b 魔方卡存在正面向上放置以及反面向上放置兩種擺放方式。當反面向上放置的

魔方卡轉為休息狀態時，需將該魔方卡放回魔方卡組。 

  

205.屬性 

205.1. 屬性表示一張卡牌在遊戲中的分類，包括「艦種」、「陣營」、「勢力」3 種

類。有些卡牌只擁有部分項的屬性，有些則擁有多項屬性。 

205.2. 艦種是旗艦卡、艦船卡擁有的屬性。艦種包含以下項目：「驅逐」、「輕巡」、
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「重巡」、「超巡」、「戰列」、「航戰」、「航母」、「輕航」、「維修」、「運

輸」、「重炮」、「潛艇」、「潛母」、「風帆」。每一張旗艦卡或艦船卡只擁有 1

種艦種。 

205.2a 如果在技能中引用艦種，則以尖括弧（〈〉）表示。 

205.3. 陣營是旗艦卡、艦船卡、事件卡擁有的屬性。陣營包含以下項目：「白鷹」、

「東煌」、「皇家」、「鐵血」、「重櫻」、「北方聯合」、「薩丁帝國」、「維希

教廷」、「自由鳶尾」，共計 9 種類。 

205.3a 如果在技能中引用陣營，則以雙尖括弧（《》）表示。 

205.4. 勢力是旗艦、艦船、事件擁有的屬性。勢力包含以下項目：「碧藍航線」、

「赤色中軸」。 

  

206.技能描述 

206.1. 技能描述位於卡牌的下半部分。在絕大多數情況下，此處寫有用於定義其卡牌

技能的文字。 

206.2. 技能描述處可能寫有在遊戲中無實際意義的內容。 

206.2a 注釋是對於適用於該卡牌的規則的說明摘要，通常與其對應的技能寫在同一行。

但是，若該部分說明是對於該張卡牌而非僅對於該技能的注釋，則有可能寫在單獨的

行上。 

  

  

207.戰力 

207.1. 旗艦卡及艦船卡的左下角標記有被稱為“戰力”的數字。戰力通常用於戰鬥時。戰

力可以通過技能來改變。 

  

208.支援欄 

208.1. 支援欄位於旗艦卡以及艦船卡的卡圖的左側。支援欄由支援範圍和支援值兩部

分構成。 

208.2. 支援範圍包括「戰場」以及「手牌」。支援範圍顯示了該卡牌可以從哪個區域

提供支援。 

208.3. 支援值表示該卡牌在支援旗艦卡或艦船卡時，可以使其戰力提升的數值。 
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209.卡牌編號 

209.1. 卡牌編號記載於卡牌的右下角。 

209.2. 一套卡組中只能投入最多 4 張相同編號的卡牌。 

209.3. 某些卡牌的編號相同，但卡圖、名稱不同。這些卡牌在遊戲上被視為同一張卡

牌。 

  

210.旗艦耐久值 

210.1. 旗艦耐久值顯示於旗艦卡的右上角。該數值表示了這張旗艦卡的持有方玩家的

初始旗艦耐久。 

  

211.卡圖 

211.1. 卡圖顯示於卡牌的上半部分，在規則上沒有特別的含義。 

  

212.位於卡牌最下方的信息組 

212.1. 卡牌的最下方記載有一系列對遊戲本身沒有影響的文字。其中包括插畫家的署

名、版權標記、罕貴度標識、擴張記號等等。 

 

3.術語定義 

301.玩家 

301.1. 玩家是指參與該遊戲的人。主動玩家，即回合玩家，是指當前正在進行中的回

合的玩家。其它玩家則稱為非主動玩家或非回合玩家。 

301.2. 對方是指除已方之外的另一方玩家。 

  

302.打出卡牌 
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302.1. 打出卡牌是指從當前區域（通常為手牌）公開卡牌並支付費用，以使該卡牌對

遊戲產生影響。其具體步驟如下所示。 

302.1a 玩家向對手公開打出的卡牌。 

302.1b 支付該卡牌的費用。打出卡牌時，支付的費用必須等同於卡片上所記載的費用。

若使用正面朝下的魔方卡支付費用時，則需將該魔方卡放置回魔方卡組。 

302.1c 打出艦船卡時，玩家可以選擇將其放置在己方戰場上的任意位置。如果該位置

已經存在艦船卡，則可將原先處於該位置的艦船卡置於撤退區，然後再將打出的艦船

卡放置在該位置。打出事件卡時，需將該事件卡放置在撤退區，然後發動該卡的技能。 

302.1d 當因卡牌的技能從而打出卡牌時，若無特別說明則無需支付費用。 

  

303.總費用 

303.1. 總費用是指打出卡牌或者發動技能所需的、或者技能處理中所要求的動作或支

付行為。 

303.2. 卡牌的費用表示了玩家在打出該卡牌時，必須從己方費用區轉為休息狀態的魔

方卡數量。 

303.3. 某些卡牌的技能需額外的發動費用。發動費用是指技能描述中以「：」分隔的

左側部分。 

303.3a 部分發動費用的格式為「可以…」。對於使用此類描述的技能，如果玩家未採

取「可以…」的動作，則該技能不發動。 

303.4. 部分卡牌擁有替代費用。替代費用是指，通過卡牌技能描述上所記載的，亦或

是其他效果所導致的，通過支付非等同於卡牌總費用的費用，從而完成費用支付的行

為。 

  

304.技能 

304.1. 技能是指通過卡牌技能描述所導致的，能夠對遊戲的產生影響的卡牌效果。技

能分為「自動技能」、「啟動技能」、「常備技能」三種類。對於其中的「自動技能」

以及「啟動技能」，只有當發動後才會對遊戲產生影響。「常備技能」則只在有效時

才會對遊戲產生影響。 

304.1a 某些卡牌可能擁有多項技能。卡牌技能描述的每個段落表示一項單獨的技能。 

304.2. 自動技能會在發生特定事件後自動發動。自動技能一旦滿足發動條件即進入待

機狀態等待發動以及處理。 
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304.2a 自動技能關聯的特定事件包括【己方回合結束時】、【對方回合結束時】、

【登場時】、【攻擊時】、【被攻擊時】、【支援時】、【被支援時】、【擊破時】、

【被擊破時】等格式。以「時，」的格式表示的技能也是自動技能。 

304.2b 當多項自動技能同時滿足誘發條件時，主動玩家可以從己方滿足誘發條件的自

動技能中，任選 1 項發動並處理。玩家可反復進行這一步驟，直到全部滿足誘發條件

的自動技能處理完畢為止。在這之後，非主動玩家，即另一方玩家，也可以以同樣的

方式處理己方滿足誘發條件的自動技能。 

304.2c 一部分自動技能存在發動費用以及發動條件。 

304.3 啟動技能可以由回合玩家在其主階段發動。 

304.3a 啟動技能具有【主階段啟動】的格式。 

304.3b 一部分啟動技能存在發動費用以及發動條件。 

304.4 常備技能自動起效，並且其效果會持續對遊戲產生影響。 

304.4a 常備技能以常規方式書寫，無特定格式。 

304.4b 如果技能的一部分或者全部描述為僅在特定條件下才有效，則在未滿足條件的

狀態下，該部分技能無效。 

  

305.發動 

305.1. 發動是指使技能對遊戲造成影響所必需的過程手續。 

305.1a 發動事件卡前，必須將該卡公開並支付所需的費用。 

305.1b 自動技能在發生特定事件時將自動發動。 

305.1c 發動啟動技能時，必須宣告發動具體某張卡牌的某項技能，並支付所需的費用。 

  

306.處理 

306.1. 處理是指將技能效果以決定的順序實行的過程。 

306.1a 對於多項同時觸發的技能，將優先處理回合玩家卡牌的技能。玩家可自由決定

己方同時發動的卡牌技能的處理順序。 

306.1b 無法在一項技能的處理過程中插入其他技能的處理。 

306.1c 常備技能的效果適用在技能處理之前進行。 

306.2. 發動的自動技能或啟動技能若未被處理則不對遊戲造成影響，常備技能則立即

會對遊戲造成影響。 
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307.相位 

307.1 費用區及戰場的卡牌具有相位。相位是指卡牌的物理狀態。遊戲中的相位有兩

類，每類相位分為兩種。即：休息狀態／激活狀態、正面向上／反面向上。費用區及

戰場上的每一張卡牌必定處於兩類相位的某一種組合狀態。 

307.1a 休息狀態是指卡牌橫向放置的狀態，激活狀態是指卡牌縱向放置的狀態。 

307.2. 除非有規則或卡牌技能的特別指示，否則卡牌需以激活狀態、正面向上的相位

進入戰場。 

  

308.顏色 

308.1. 在碧藍航線集換式對戰卡牌中，卡牌的顏色包括「紅」、「藍」、「黃」、

「黑」。 

308.2. 絕大多數的旗艦卡、艦船卡以及事件卡拥有上述四種顏色中的一種或者多種顏

色。一部分卡牌不擁有顏色。 

  

309.數字 

309.1. 在碧藍航線集換式對戰卡牌的遊戲中只使用整數。 

309.1a 在絕大多數情況下，碧藍航線集換式對戰卡牌中只使用正數以及 0。但在某些

特殊情況下卡牌的戰力可能小於 0。若需要使用負值進行計算或比較，則直接正常使

用負值。若某些技能效果的計算結果為負數，則以 0 代替，除非該技能的效果是使艦

船卡的戰力加倍或者使其成為特定值。 

309.1b 若規則或卡牌技能指示玩家選擇「想要的數字」，這種情況下，該玩家需選擇

任意大於等於 0 的整數。 

  

310.卡牌 

310.1. 在確認卡牌上文字時可使用官方網站（https://azurlane-tcg.com/）上刊登的勘

誤表。 

310.2. 卡牌的持有者是指將該卡牌放入卡組並開始遊戲的玩家。在遊戲規則上不考慮

卡牌在法律上的所有權。 
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311.旗艦耐久 

311.1. 旗艦耐久是指由數枚正面向下放置於旗艦耐久區的卡牌組成的卡牌堆。 

311.2. 每名玩家的初始旗艦耐久因該玩家所使用的旗艦卡的不同而異。 

  

312.規則確認處理 

312.1. 規則確認處理是指當遊戲中發生了或者正在發生特定事件時，根據遊戲規則自

動執行的處理。 

312.2. 規則確認處理在技能處理或回合動作處理期間不執行。每當一項技能處理完畢

後，規則處理都會檢查此時遊戲的狀況。 

312.3. 輸掉遊戲的判定處理 

312.3a 若在規則確認處理的開始時點，有玩家滿足輸掉遊戲的條件，則此時滿足輸掉

遊戲條件的所有玩家全員輸掉遊戲。 

312.3b 若當玩家的旗艦耐久已經為 0 張的前提下，該玩家的旗艦卡再次受到傷害，則

該玩家滿足輸掉遊戲的條件。 

312.3c 若當玩家卡組中的卡牌剩餘 0 張，則該玩家滿足輸掉遊戲的條件。 

  

313.關鍵字處理 

313.1. 抽卡 

313.1a 抽卡是指玩家將己方卡組最上方的 1 張卡牌加入己方手牌的動作。每名玩家在

各自的準備階段都需要進行 1 次抽卡。此外，抽卡也可能作為技能的發動費用或效果

被要求執行。 

313.1b 一次只能抽取 1 張卡。若有指示要求玩家抽取多張卡牌，則該玩家需以要求的

數量反覆執行抽取 1 張卡的動作。 

313.2. 登場 

313.2a 登場是指艦船卡進入戰場的動作。 

313.3. 捨棄 

313.3a 捨棄是指將卡牌從手牌置於撤退區的動作。 

313.4. 洗牌 
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313.4a 洗牌是指將某一組特定的卡牌集合進行隨機化，使任何玩家都不知道其中卡牌

的排列順序的動作。 

313.5. 使用 

313.5a 使用是指登場艦船卡或發動事件卡的動作。 

313.6. 擊破 

313.6a 擊破是指通過戰鬥或者技能，使艦船卡移動到撤退區的動作。 

313.7. 查看 

313.7a 查看是指確認卡牌正面內容的動作。 

313.8. 公開 

313.8a 公開是指展示卡牌的正面，使每名玩家都可以確認其上內容的動作。 

313.9. 造成傷害 

313.9a 造成傷害是指通過與對方的旗艦卡進行戰鬥並獲勝，從而對對方造成傷害的動

作。受到傷害一方的玩家若尚擁有作為旗艦耐久的卡牌，則將最上方的 1 張作為旗艦

耐久的卡牌加入手牌；若已無作為旗艦耐久的卡牌，則輸掉遊戲。此處參見規則 508.。 

313.10. 撤退 

313.10a 撤退是指將戰場上己方的艦船置於撤退區的動作。 

  

 

4.區域 

400.總則 

400.1 區域是在遊戲過程中卡牌可以存在的位置。遊戲中共有「卡組」、「手牌」、

「戰場」、「撤退區」、「旗艦耐久區」、「魔方卡組」、「費用區」7 個區域。

「戰場」以及「費用區」統稱為「場」。每名玩家擁有各自的區域。 

400.2. 公開區域是指所有玩家都可以查看位於這些區域中的卡牌的正面內容的區域。

公開區域包括戰場、撤退區、魔方卡組以及費用區。非公開區域是指非所有玩家都可

以查看位於這些區域中的卡牌的正面內容的區域。非公開區域包括卡組、手牌以及旗

艦耐久區。即使位於這些區域中的某些卡牌的正面曾經公開過，不應查看這些區域的

玩家也不得再次查看。 

400.3. 當卡牌需移動至其持有者之外的非公開區、魔方區或者撤退區時，該卡牌將轉

而移動至其持有者的相應區域。 
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400.4. 根據卡牌種類的不同，有些卡牌無法進入特定的區域。 

400.5. 除非有規則或卡牌技能的指示，否則位於卡組、旗艦耐久區的卡牌無法重新排

列順序。除非有規則或卡牌技能的指示，否則位於戰場上的卡牌的位置無法改變。除

上述以外區域的卡牌則可以按照其持有者的意願重新排列，但是必須讓所有玩家都清

楚其相位。 

400.6. 除非有卡牌技能的指示，否則從一個區域移動到另一個區域的卡牌將被視為與

其先前狀態無關的新卡牌處理。 

400.7. 某些技能可能允許玩家在某些區域進行某項動作。這類技能效果的處理僅適用

於位於該區域的卡牌。該區域本身不受影響。 

  

401.卡組 

401.1. 遊戲開始時每名玩家準備的 50 張卡牌即為卡組。 

401.2. 卡組必須是一疊以正面向下放置的卡牌。玩家不可窺視卡組的卡牌或者改變其

順序。 

401.3. 玩家隨時可以計算任何玩家卡組中剩餘的卡牌數量。 

401.4. 當某項技能要求同時將多張卡牌放置在同一副卡組的特定位置時，這些卡牌的

持有者可以自由決定其放置順序。這種情況下，卡組的持有者無需公開放置的順序。 

  

402.手牌 

402.1. 手牌是玩家保存抽到的卡牌的地方。卡牌可能會因某些技能而加入手牌。遊戲

開始時每名玩家抽取的初始手牌數量為 5 張。 

402.2. 玩家可以隨時以任意方式整理己方的手牌，且可以隨時查看己方的手牌。玩家

雖然無法查看對方的手牌，但是可以隨時計算對方手牌的張數。 

  

403.戰場 

403.1. 戰場是玩家之間進行互動的主要空間。遊戲開始時，每名玩家都需要將各自的

旗艦卡擺放在各自的戰場上。玩家控制的艦船卡需被放置在該玩家的戰場上。 

403.2. 戰場上可以放置最多 5 張艦船卡。 

403.3. 戰場上可放置卡牌的位置是限定的。 

403.3a 戰場分為前排和後排。前排在物理上位於每名玩家的遠離自身的一側，後排則
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位於靠近自身的一側。每排分為左、中、右三個位置，每個位置可以放置最多 1 張旗

艦卡或艦船卡。 

403.3b 遊戲開始時，旗艦卡通常需被擺放在後排中央的旗艦區位置。 

403.3c 若希望在已經放置有艦船卡的位置登場新的艦船卡，則需在新艦船卡登場時，

將原先位於戰場上該位置的艦船卡送入撤退區。艦船卡無法登場在旗艦卡所在的位置。 

403.4. 除非卡牌上有明確記載，例如效果對象為玩家或其它區域，否則通常卡牌的技

能僅能對戰場或位於戰場上的卡牌產生影響。 

403.5. 若某項技能或者規則允許 2 張以上的卡牌同時進入戰場，則這些卡牌的持有者

可以任意決定其順序。這些卡牌將 1 張張地移動至戰場。 

  

404.撤退區 

404.1. 撤退區是指棄牌堆，被擊破或從戰場撤退下來的艦船卡以及使用過的事件卡會

被存放於這一場所。另外，從手牌捨棄的卡牌也會放置於撤退區。遊戲開始時，每名

玩家的撤退區都是空的。 

404.2. 各玩家的撤退區必須將卡牌以正面向上放成一疊。玩家可以隨時查看任意玩家

撤退區中的卡牌。玩家可以改變己方撤退區中卡牌的擺放順序，但是無法改變對方撤

退區中卡牌的擺放順序。 

404.3. 若某項技能或者規則允許 2 張以上的卡牌同時放置於撤退區，則這些卡牌的持

有者可以任意決定其順序。這些卡牌將 1 張張地移動至撤退區。 

  

405.旗艦耐久區 

405.1. 玩家的旗艦耐久被放置於旗艦耐久區。每名玩家的初始旗艦耐久取決於各自的

旗艦。 

405.2 玩家無法查看旗艦耐久的正面。 

405.3. 玩家無法重新排列旗艦耐久區的卡牌。 

  

406.魔方卡組 

406.1. 遊戲開始時，每名玩家的魔方卡組區必須放置有一疊由 10 張魔方卡組成的魔方

卡組。然而，後攻方的玩家需要從魔方卡組中抽出 1 張魔方卡，以反面向上放置於費

用區，並且以此狀態開始遊戲。 
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406.2. 玩家可以隨時計算任何一方玩家的魔方卡組中剩餘的卡牌數量。 

406.3. 在每名玩家的準備階段，需要從魔方卡組將 1 張魔方卡以正面向上移動至費用

區。 

  

407.費用區 

407.1. 費用區是遊戲過程中玩家存放魔方卡的區域。放置於費用區的魔方卡可以用來

支付費用。 

407.2. 玩家可以按照任意順序重新排列位於己方費用區的魔方卡。 

 

408.重疊放置的卡牌 

408.1. 戰場上的卡牌可能因卡牌技能效果等原因疊放在另一張卡牌之上或被移動到另

一張卡牌的下方。 

408.2. 對於放置在特定的卡牌的下方的卡牌，其技能將不再有效，並且這些卡牌將與

其最上方的卡牌共同被視作 1 張卡牌。 

408.2a 若無卡牌技能要求等指示，不能隨意變更重疊放置的卡牌的擺放順序。 

408.2b 放置在特定的卡牌的下方的卡牌所處的區域，將參照其最上方的卡牌所處的區

域。 

408.2c 作為例外情況，當卡牌技能要求參照某些卡牌下方的卡牌時，此時重疊放置的

卡牌將被視為各自分別的卡牌。 

408.2d 作為例外情況，當卡牌擁有諸如「當此卡位於卡牌下方時」、「此卡置於卡牌

下方時」、「卡牌在此卡上方登場時」等技能時，這些技能將有效。 

408.3. 當下方已經存在卡牌的卡牌再次被放置在另一張卡牌的下方時，不能變更卡牌

疊放的順序。 

408.4. 當向下方已經存在卡牌的卡牌下方再次放置卡牌時，新放置的卡牌需擺放至這

一疊卡牌的最下方。 

408.5. 當卡牌從戰場上移動到其他不同區域時，其下方的卡牌需送入撤退區。此時，

由於這些原本被放置在卡牌下方的卡牌的區域移動所觸發的自動技能無法發動。 

408.5a 當被放置在卡牌下方的卡牌發生區域移動時，這些移動不會使參照卡牌區域移

動的自動技能發動。 

5.回合結構 
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500.總則 

500.1. 回合依序由「重置階段」、「準備階段」、「主階段」、「戰鬥階段」、「結

束階段」5 個階段組成。每回合都會存在這些階段，即便在這些階段中無事發生。戰

鬥階段進一步依序細分為多個步驟。 

500.2. 每個階段或步驟結束於沒有正在發動的啟動技能或自動技能，並且回合玩家

（僅防守步驟時為非回合玩家）無進一步動作的時刻。 

500.3. 當階段或步驟結束時，任何持續時間為「直到該階段或步驟結束」的技能效果

結束。當階段或步驟開始時，任何「直到該階段或步驟」的技能效果結束。 

500.4. 當一個階段或步驟開始時，「該階段或步驟開始時」觸發的自動技能將發動。 

500.5. 在回合、階段或步驟之間不會發生遊戲事件。 

500.6. 各階段、步驟開始時或者結束時自動發生的遊戲處理稱為回合起因處理。 

500.6a 若某一步驟或階段開始後，該步驟或階段存在回合起因處理，則該回合起因處

理將首先進行處理。該階段或步驟的回合起因處理全部完成後，再發動自動技能。 

  

501.重置階段 

501.1. 回合玩家將己方控制的全部處於休息狀態的卡牌同時轉為激活狀態。此為回合

起因處理。 

  

502.準備階段 

502.1. 回合玩家抽 1 張卡。但是，先攻玩家的第 1 回合將跳過這一動作。此為回合起

因處理。 

502.2. 回合玩家從魔方卡組將 1 張魔方卡以正面向上的激活狀態放置於費用區。此為

回合起因處理。 

  

503.主階段 

503.1. 回合玩家可以使用手牌的艦船卡、帶有【主階段啟動】的技能或事件卡，不限

次數。 

503.2. 當玩家在主階段中發動了啟動技能或觸發了自動技能時，必須等待這些技能全

部處理之後才能再次使用卡牌。 
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504.戰鬥階段 

504.1. 戰鬥階段由「進攻步驟」、「防守步驟」、「戰鬥步驟」、「戰鬥結算步驟」4

個步驟組成。 

504.2. 對於回合玩家的一方，只要己方戰場上存在處於激活狀態的、可進行攻擊的旗

艦卡或艦船卡，玩家可以多次重複進行戰鬥階段。 

  

505.進攻步驟 

505. 進攻步驟中，回合玩家在選擇發起攻擊的卡牌後，戰鬥即開始。戰鬥過程將持

續至發起攻擊的卡片離開戰場或轉變為無法攻擊的狀態，或戰鬥結算步驟結束以上中

的任意一種情況為止。 

505.1. 回合玩家可以選擇己方戰場上的 1 張旗艦卡或艦船卡發起攻擊。發起攻擊的旗

艦卡或艦船卡必須處於激活狀態，並且具有速攻類技能或自該回合開始時即持續由該

回合玩家控制。 

505.1a 先攻方玩家的第 1 回合無法使用旗艦卡或艦船卡進行攻擊。 

505.2. 之後，回合玩家可以選擇非回合玩家的 1 張旗艦卡或艦船卡作為攻擊目標。然

而，必須滿足以下條件。 

505.2a 若攻擊目標為艦船卡，則該艦船卡必須處於休息狀態。 

505.2b 位於回合玩家戰場前排的旗艦卡或艦船卡可以攻擊位於非回合玩家任何一排的

旗艦卡或艦船卡。位於回合玩家戰場後排的艦船卡只能攻擊位於非回合玩家前排的旗

艦卡或艦船卡。位於回合玩家戰場後排的旗艦卡可以攻擊位於非回合玩家前排的旗艦

卡或艦船卡或後排的旗艦卡。 

505.3. 回合玩家將所選為發動攻擊的己方旗艦卡或艦船卡轉為休息狀態。505.1-505.3

的一系列動作為回合起因處理。 

505.4. 之後，若有【攻擊時】、【被攻擊時】的技能，則發動這些技能。 

505.5. 若無正在發動中的技能，回合玩家可以從手牌或戰場以任意順序進行任意次數

的支援。關於支援，請參閱 208.。 

505.5a 擁有「戰場」支援範圍的旗艦卡或艦船卡可以通過將自身轉為休息狀態來支援

與其上下左右相鄰的攻擊中的旗艦卡或艦船卡。被支援的旗艦卡或艦船卡的戰力將提

升與進行支援的旗艦卡或艦船卡的支援值相等的數值。 

505.5b 擁有「手牌」支援範圍的艦船卡可以通過將其從手牌中捨棄來支援攻擊中的旗

艦卡或艦船卡。被支援的旗艦卡或艦船卡的戰力將提升與進行支援的艦船卡的支援值
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相等的數值。 

505.6. 若有【支援時】、【被支援時】的技能，則發動這些技能。 

  

506.防守步驟 

506.1. 非回合玩家可以以任意順序進行任意次數的以下動作。 

506.1a 非回合玩家可以從手牌或戰場支援己方被攻擊的艦船卡或旗艦卡。支援方式可

類比 rule 505.5.。若有【支援時】、【被支援時】的技能，則發動這些技能。 

506.1b 可以使用手牌中擁有【反制】技能的卡牌。 

  

507.戰鬥步驟 

507.1. 比較攻擊方的旗艦卡或艦船卡與被攻擊方的旗艦卡或艦船卡的戰力。若攻擊方

的戰力大於等於被攻擊方的戰力，則攻擊方贏得戰鬥。被攻擊方的戰力更高時，則不

會有任何事情發生。 

  

508.戰鬥結算步驟 

508.1. 若輸掉戰鬥的卡牌為旗艦卡，則給予其持有者傷害。若有「對對方的旗艦卡造

成傷害時」、「受到傷害時」的技能，則此類技能滿足發動條件，進入待機狀態。 

508.1a 當該玩家的旗艦耐久區存在 1 張或 1 張以上卡牌時，將旗艦耐久區最上方的 1

張卡牌加入手牌。若該卡牌擁有【絕地反擊】技能，則玩家可以選擇將該卡公開並無

需支付費用使用該牌，以替代將其加入手牌。 

508.1b 若該玩家的旗艦耐久區無卡牌，則攻擊方玩家遊戲獲勝。 

508.1c 若存在在 508.1 中進入待機狀態的「對對方的旗艦卡造成傷害時」、「受到傷

害時」的技能，則發動這些技能。 

508.2. 若輸掉戰鬥的卡牌為艦船卡，則將該艦船卡置於撤退區。若有【擊破時】、

【被擊破時】的技能，則發動這些技能。 

508.3. 本次戰鬥的進攻步驟以及防守步驟中因支援產生的戰力修正以及本次戰鬥中生

效的技能效果消失。 

508.4. 回合玩家選擇決定再次進行戰鬥並進入進攻步驟或者進入結束階段。 
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509. 結束階段 

509.1. 發動【己方回合結束時】、【對方回合結束時】的技能。這些技能全部處理完

畢後，進入 508.2。 

509.2. 「回合中」、「回合結束前」的技能效果消失。 

 

 

6.關鍵詞技能以及關鍵詞 

601.關鍵詞技能 

601.1. 關鍵詞技能是指卡牌的技能描述中，用來的表示卡牌技能的遊戲術語。 

601.2. 【絕地反擊】表示「旗艦卡受到傷害，將作為旗艦耐久的此卡加入手牌時，可

以無需支付費用使用此卡」的技能。 

601.3.【反制】表示「在己方的防守步驟可以發動」的技能。 

601.3a 當艦船卡擁有【反制】時，需在手牌中發動、處理。 

601.3b 當艦船卡發動【反制】時，需支付該卡牌的費用以及發動費用方可發動。 

601.4.【速攻】表示「此卡在登場的回合即可發起攻擊」的技能。 

601.5.【遠程】表示「位於後排的此卡可以攻擊對方的後排卡牌」的技能。 

601.5.【強擊+X】表示「此卡發起攻擊的戰鬥中，此卡戰力+X」的技能。 

601.6.【固守+X】表示「此卡被攻擊的戰鬥中，此卡戰力+X」的技能。 

601.7.【潛水】表示「己方回合結束時，將戰場上的此卡置於卡組最下方」的技能。 

601.8.【改造】表示「可以通過支付指定的費用將此卡覆蓋在戰場上指定的艦船卡上

登場」的技能。 

601.8a 當通過【改造】技能將艦船卡登場時，需支付【改造】的發動費用，選擇戰場

上指定的艦船卡，並決定艦船在戰場上的登場位置。當通過【改造】將艦船卡登場至

其疊放卡牌原本所處位置以外的其他戰場位置時，其下方應擺放的卡牌需一同移動。

當該位置存在其他艦船卡的時，則將原本處於該位置的艦船卡送入撤退區。 

601.9.【追擊】表示「在己方的進攻步驟可以發動」的技能。 
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602.關鍵詞 

602.1. 關鍵詞是指卡牌的技能描述中，用來的表示技能的遊戲術語。 

602.2. 【覺醒】表示「將己方旗艦卡轉為反面的技能」。 

602.3. 【己方回合中】表示「在己方回合中有效的技能」。 

602.4. 【對方回合中】表示「在對方回合中有效的技能」。 

602.5. 【每回合 1 次】表示「每 1 回合最多發動 1 次的技能」。 

602.6. 【己方主階段中】表示「在己方主階段中有效的技能」。 

602.7. 【對方主階段中】表示「在對方主階段中有效的技能」。 

602.8. 【己方回合結束時】表示「在己方回合結束時發動」的自動技能。 

602.9. 【對方回合結束時】表示「在對方回合結束時發動」的自動技能。 

602.10. 【登場時】表示「在擁有此技能的艦船卡進入戰場時發動」的自動技能。 

602.11. 【攻擊時】表示「在擁有此技能的卡牌攻擊時發動」的自動技能。 

602.12. 【被攻擊時】表示「在擁有此技能的卡牌被攻擊時發動」的自動技能。 

602.13. 【支援時】表示「在由擁有此技能的卡牌支援時發動」的自動技能。 

602.14. 【被支援時】表示「在擁有此技能的卡牌被支援時發動」的自動技能。 

602.15. 【擊破時】表示「在擁有此技能的卡牌擊破了艦船卡時發動」的自動技能。 

602.16. 【被擊破時】表示「在擁有此技能的卡牌被擊破時發動」的自動技能。 

602.17. 【主階段啟動】表示「可以在己方的主階段發動」。 

602.18. 【轉為休息狀態時】表示「擁有此技能的卡牌轉為休息狀態時發動」的自動技

能。 

 

內容修改記錄 

2024/1/25 

・在 200.1 中追加記述。 

・在 212. 中追加記述。 

・在 304.2. 中追加記述。 

・在 508.1. 中追加記述。 

・新增 508.1c 。 
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・新增 601.7. 。 

・修改若干處對實際規則無影響的文言表述以便於讀者理解。 

 

2024/1/27 

・新增 601.3a。 

・新增 601.3b。 

 

2024/4/4 

・在 101.4. 中追加記述。 

・新增 203.2。 

 

2024/5/11 

・400.1. 文言修正。 

 

2024/10/14 

・在 101.1b 中追加記述。 

・新增 201.4.。 

・新增 203.3.。 

・在 205.3. 中追加記述。 

・修改 308.2. 中對實際規則無影響的文言表述。 

・新增 408.。 

・新增 601.8.。 

・新增 601.9.。 

 

2025/05/28 

・在 201.4.中追加記述。 


